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OESCUELA INTERNACIONAL

Instituto Tecnoldégico Metropolitano DISE.-NO Y
Medellin, Colombia CREACIéN

:
Noviembre 22, 23y 24 de 2023

CONVOCATORIA ACADEMICA
PRESENTACION GENERAL

Los dispositivos y estrategias que modelan los discursos estan llamados a reconstruir las
formas de representacion y narracion colectiva. Desde ese punto de vista, el disefo y la
creacion permiten entender la vida en colectivo y acercarse de manera democratica y
divergente al territorio para construirlo y deconstruirlo.

La tercera version de la Escuela Internacional Disefio y Creacion entiende la narracion como
parte de la experiencia vital, la identidad cultural y social del ser humano que posibilita, por
diferentes medios y dispositivos, interconectar historias, acontecimientos, motivaciones y
transformaciones de los sujetos con las particularidades e idiosincrasia de los colectivos.
Este ano la Escuela contara con dos momentos:

1. Prélogo. Acercamiento a lo local. Se desarrollard entre el 8 y el 9 de junio de 2023,y
tendra como objetivo divulgar experiencias locales relacionadas con la tematica del
evento.

2. Epilogo. Acercamiento al mundo. Se desarrollara entre el 22 y el 24 de noviembre de
2023. En él tendran lugar, entre otras actividades, las charlas magistrales de los
invitados internacionales, la Jornada académica resultado de esta convocatoria, y la
Exposicion “Otras experiencias expandidas”.

LINEAMIENTOS GENERALES DE LA CONVOCATORIA

La llamada esta dirigida a estudiantes, docentes e investigadores provenientes de las areas
de diseno industrial, diseno de vestuario y moda, disefo grafico, disefio visual, disefio de
productos, arquitectura, artes visuales, disefo interactivo, publicidad y comunicacion, entre
otras disciplinas afines a la tematica del evento, quienes pueden postular trabajos de
investigacion, investigacion-creacion o investigacion en el aula con resultados parciales o
finales.

La Unica modalidad de la convocatoria es ponencia presencial de 15 minutos de exposicion,
mas 5 minutos para preguntas.

La participacion y postulacion de propuestas no tiene ningun costo.
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El proceso de seleccidn de las ponencias estara a cargo del Comité
Internacional de la Escuela Internacional Diseno y Creaciodn, el cual
tendra en cuenta los siguientes criterios para la evaluacion:

- Pertinencia
- Novedad
- Redaccion y estructura del texto

Los trabajos seleccionados haran parte de las memorias digitales del evento que seran
publicadas en noviembre de 2023 y estaran alojadas en el repositorio del Instituto
Tecnoldégico Metropolitano, contando con ISSN respectivo.

EJES TEMATICOS
1. Creacion transmedia

La narracion transmedia supera la idea de multiplataforma, articula medios hibridos y
accesibles, digitales y analdgicos, para hacer crecer y expandir los relatos a través de la
colaboracién activa de los actores, promoviendo la apropiacion de formas diversas y
permitiendo la transformacion de la obra original en obras derivadas. En el eje de creacion
transmedia se socializaran proyectos que buscan empoderar audiencias y ciudadanos con el
potencial de introducir discursos criticos en los relatos que se construyen colectivamente.
Convergen aqui, experiencias como:

- Narraciones multimediales de participacion critica
- Territorios narrados y co-construidos
- Relatos hibridos de interaccion analdgica y digital

2. Experimentacién con dispositivos

Los dispositivos posibilitan la interaccion, en la medida en que se configuran como el tejido
gue conectan la accion humana con el inventario de todo lo existente. Dado lo anterior, una
vision amplia de dispositivo incorpora tanto los recursos materiales que cumplen funciones
especificas, como instituciones sociales y procesos mentales que organizan el entorno. Son
entonces, disposiciones de naturaleza intencionada, que se ubican de una manera particular
en el mundo social, para cumplir con el propdsito que se les ha asignado. Experimentar con
los dispositivos implica la intervenciéon sobre el estado actual de las cosas a partir de una
revision critica del orden territorial. Convergen aqui, experiencias como:

-Nuevas formas de organizacion social y comunitaria mediadas por las materialidades
-Dispositivos para la relacidn humana y la gestion de las intersubjetividades
-Dispositivos resemantizados
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El disefo de experiencias involucra distintos canales, plataformasy
herramientas para proponer practicas significativas, criticas y

propositivas, que, al ser mediadas por objetos, espacios o servicios,

logran dinamizar el territorio y, en ultima instancia, renovar el conocimiento individual y
colectivo. En esta medida, propone otras maneras de entender y acercarse al contexto,
posibilitando a través de narrativas coherentes, que el individuo o el colectivo se conecte
perceptual, emocional y semanticamente, para generar diferentes niveles de valor y reflexion
en las personas. Convergen aqui, experiencias como:

3. Disefo para las experiencias

- Representacion y narracion colectiva

- Experiencias culturales y sociales

- Experiencias criticas de ensefanza y aprendizaje
- Experiencias participativas

4, Posturas desobedientes

La desobediencia implica la mirada critica y, sobre todo transgresora del contexto. Desde ese
punto de vista, propone la revision epistémica y practica de lo normativo, para desligarse de
los convencionalismos y exigir que el individuo o la comunidad sea escuchada, representada
y visibilizada. En tal sentido, son posturas contraculturales para afrontar de manera creativa
crisis individuales, locales y globales. Convergen aqui, experiencias como:

- Estrategias para la resistencia y el control de las practicas de poder
- Autonomia y pensamiento decolonial en las artes y el diseno

- Hazlo td mismo y hagamoslo juntos

- Otros disefos y su relacion con los nuevos movimientos sociales

CALENDARIO

- Publicacion convocatoria de resumenes: 17 de abril

- Cierre de convocatoria de resimenes: 15 de mayo

- Divulgacioéon de resumenes seleccionados: 22 de mayo

- Fecha limite de envio de trabajos completos: 23 de junio

- Divulgacioén de trabajos completos seleccionados: 31 de julio

- Fecha limite de envio de trabajos con las correcciones: 14 de agosto

SOMETIMIENTO DE LA PROPUESTA
La extension del resumen sera de maximo de 350 palabras y debe incluir una sintesis del
problema, el objetivo del trabajo, el método utilizado y resultados parciales o finales.

La extension del trabajo completo serd de maximo 3.000 palabras, sin incluir referencias y
bibliografia. Las imagenes utilizadas dentro del mismo deberan ser de autoria propia con una
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-
resolucion minima de 300dpi. Se debera utilizar el formato que se DISENO,Y
enviard via correo electrénico a los seleccionados. CREAC|ON

Para realizar la postulacion del proyecto se debe ingresar al siguiente
formulario:

L/

:(\%

Cualquier inquietud puede escribir al correo electrénico: everpatino@itm.edu.co
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