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Instrucciones de manejo1

Requerimientos técnicos
•	 Computadora, tablet o un dispositivo móvil. Se puede usar la plataforma desde la 

web o instalar la aplicación:

- Desde el navegador web con las dos últimas versiones de Chrome, Firefox, Safari y Edge.

- Desde la APP para iPhone/iPad y Android en sistemas operativos compatibles: iOS 
14 o posterior - Android 5.0 o posterior.

 -También es posible acceder desde Chromebook que admitan aplicaciones de 
Android.

•	 Un proyector, una pantalla o un software de videoconferencia: lo ideal es que la 
resolución de la pantalla sea de al menos 1024 x 768. Si el texto o los elementos 
en pantalla se superponen o son demasiado pequeños, intente usar la función de 
acercar o alejar de su navegador.

•	 Una conexión a Internet estable.

Instrucciones de ingreso o instalación
•	 Kahoot tiene dos enlaces: Kahoot.it y kahoot.com/es/:

Escanea el enlace 
para abrir Kahoot.
it 

 
Escanea el enlace 
para abrir kahoot.
com/es/

1. Las capturas de pantalla utilizadas en esta guía fueron tomadas directamente de Kahoot y tienen como fin ilustrar 
el paso a paso para realizar el registro en la plataforma.
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Kahoot.it sirve para unirse a una partida.

kahoot.com/es/ es la página principal desde la cual el profesor puede poner en 
marcha y controlar un Kahoot!, así como utilizar los de otros o crear los suyos propios 
(Espeso, s. f.).

•	 Como docente o estudiante Ingrese al enlace principal de Kahoot (https://kahoot.
com/es/)

Esta es la pantalla principal de inicio, donde usted podrá ver algunas características 
de la plataforma, iniciar sesión o registrarse. Para hacer el registro dé clic en el botón 
verde Registrarse:

•	 Para usar por primera vez a Kahoot se requiere seleccionar el tipo de usuario que 
va a crear la cuenta: profesor, estudiante, uso personal y profesional. Esto ayudará 
a que Kahoot personalice la experiencia de acuerdo con el perfil que usted elija.
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Cuenta de profesor:

•	 Dé clic en Profesor.

•	 En la siguiente pantalla, seleccione cuál será su lugar de trabajo: Escuela, 
Educación superior, Administración escolar, Negocio. Esto también permitirá 
personalizar más la experiencia:

•	 Ahora realice el registro:

el registro se puede hacer con un correo y una contraseña o con una cuenta de 
Google, Microsoft, Appel o Clever. Una vez creada la cuenta, siga los pasos y confirme 
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la cuenta mediante un enlace enviado por la aplicación a la cuenta de correo electrónico 
registrada, luego inicie sesión en la plataforma.
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•	 Una vez inicie sesión, tendrá la siguiente pantalla de inicio:

Como profesor, la aplicación le dará algunas opciones a las que podrá acceder de 
manera paga, como ofrecer pases a estudiantes; esto permite que como profesor 
usted puede brindarles ciertas herramientas adicionales a los estudiantes.

¡Listo! Ya puede empezar a crear sus Kahoot!.

Cuenta de estudiante:

•	 Dé clic en Estudiante:
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•	 Aparecerá el siguiente recuadro. Ingrese la fecha de nacimiento y dé clic en 
Continuar:

•	 Ahora ingrese un usuario de su preferencia, la plataforma le avisará si el usuario 
ingresado ya está en uso, en ese caso usted debe ingresar un usuario diferente. 
Una vez tenga un usuario válido, haga clic en Continuar.

•	 Después de esto realice el registro:

el registro se puede hacer con un correo y una contraseña o con una cuenta de 
Google, Microsoft, Appel o Clever. Una vez creada la cuenta siga los pasos y confirme la 
cuenta mediante un enlace enviado por la aplicación a la cuenta de correo electrónico 
registrada, luego podrá iniciar la sesión en la plataforma.
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•	 Una vez inicie sesión, tendrá la siguiente pantalla de inicio:

¡Listo! Ya puede empezar a crear sus Kahoot!
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Opciones de pago:
•	 Si desea ver las opciones de pago, en el menú de clic en configuración del perfil:

•	 Luego dé clic en Facturación y en la sección Plan gratis de Kahoot!, dé clic en 
“Actualiza tu plan de Kahoot!”. Allí podrás encontrar diferentes planes de pago.
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