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INTRODUCCIÓN 

 

Este Proyecto Educativo del Programa (PEP) permite orientar a las comunidades académicas 

y científicas del ITM, nacionales e internacionales, sobre los elementos diferenciales de la gestión 

administrativa, académica y curricular del programa Artes Visuales, enmarcada en un Proyecto 

Educativo Institucional - PEI que construye su identidad con la participación de la comunidad 

educativa y otorga sentido a la relación entre  “procesos de enseñanza y aprendizaje, gobernanza y 

cultura organizacional, para consolidar el horizonte en el que los planes de desarrollo institucionales 

posibilitan el logro del propósito superior en el que se articulan las funciones misionales y la gestión 

institucional.” Pág. 8.  

 

Así mismo, el PEP del programa Artes Visuales se fundamenta en el Modelo Pedagógico del 

ITM, cuyo marco conceptual orienta las prácticas educativas al interior de la institución, para las 

cuales contempla “fundamentos y teorías sobre el aprendizaje, la enseñanza, el currículo y la 

evaluación, así como el papel de los estudiantes y profesores en el proceso educativo.” Pág. 9.  

 

El PEP es un documento de acceso público que puede ser consultado por fuentes internas y 

externas a la Institución, donde se encuentran aspectos relevantes del programa en consonancia con 

el Proyecto Educativo Institucional y totalmente articulado con el modelo Pedagógico del ITM “Un 

enfoque integral para la transformación individual y social”. 
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PROYECTO EDUCATIVO DE PROGRAMA – PEP ARTES VISUALES 

 

1. DATOS BÁSICOS DEL PROGRAMA  

 

A continuación, en la Tabla 1, se relacionan los datos básicos y los componentes teleológicos que 

orientan el programa Artes Visuales. 

 

Tabla 1.  Datos básicos del programa 

Denominación del programa Artes Visuales 

Resolución de Registro Calificado 017801 del 29 de septiembre de 2023 

Registro Calificado Único  N. A 

Resolución acreditación de alta calidad  N. A 

Código SNIES 90355 

Título que otorga Maestro en Artes Visuales 

Nivel de formación Profesional 

Modalidad o modalidades Presencial 

Tipo de Posgrado N. A 

Ciclos Propedéuticos  NO 

Norma interna de creación Acuerdo Directivo del 04 de septiembre de 2009  

Duración del programa 09 semestres 

Periodicidad de la admisión Semestral 

Número de créditos académicos 135 

Valor de la matrícula al iniciar 

Entre 0,5 hasta 3 Salarios Mínimos Mensuales Legales 

Vigentes (SMMLV, dependiendo del estrato 

socioeconómico). 

Ubicación (lugares de desarrollo)  Medellín, Antioquia 

Correo del programa  artesyhumanidades@itm.edu.co 

Facultad – Departamento al que está 

adscrito el programa 

Facultad de Artes y Humanidades – Departamento de Artes y 

Humanidades 

 

● Reseña del programa 

 

En el año 2009 fue creado el pregrado Artes Visuales de la Facultad de Artes y Humanidades del 

Instituto Tecnológico Metropolitano (ITM), el cual, luego de haber obtenido el Registro Calificado 

emitido por el Ministerio de Educación Nacional, comenzó a operar en el segundo semestre del año 

2010 con la apertura de su primera cohorte. La primera versión del programa aportó a sus estudiantes 

el desarrollo de competencias relacionadas con la producción artística, el estudio y argumentación de 

problemas estéticos, iconológicos e iconográficos de la cultura artística occidental, así como el 

desarrollo y gestión de las prácticas artísticas en la industria cultural (casas de la cultura, museos, 

galerías, espacios independientes, proyectos editoriales, entre otros). Lo anterior se configuró en las 

siguientes áreas de abordaje disciplinar: Producción – Creación artística; Intermediación – 

Promoción y difusión; Gestión – Conservación artística.  
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Con el paso del tiempo y tras la necesidad de la renovación del Registro Calificado para el año 

2022, la Facultad de Artes y Humanidades abrió espacios de discusión colegiada donde se analizaron 

algunos de los retos del ejercicio profesional del Maestro en Artes Visuales del ITM en el contexto 

artístico y cultural colombiano. Así, se idearon maneras de afrontar retos creativos, conceptuales y de 

circulación artística situada a través de metodologías y experiencias de aprendizaje significativo en 

el marco de la formación por competencias en una institución pública con vocación tecnológica. En 

este orden, proponer una actualización curricular pertinente implicó la proyección de estrategias 

didácticas orientadas al desarrollo de habilidades disciplinares aplicables y medibles en el sector 

productivo. En consecuencia, la segunda versión del programa, aprobada en el año 2023 e 

implementada a partir del primer semestre del año 2024, se soporta en los siguientes tres ejes 

diferenciadores: la Creación artística, la Historia y teoría del arte y la Gestión cultural, los cuales, a 

su vez, constituyen las líneas de énfasis a las que puede optar el estudiante.  Estas líneas de énfasis se 

plasman en un rediseño curricular y por supuesto, en un plan de transición que permito a la población 

estudiantil tomar sus propias decisiones. 

 

El nuevo registro calificado del programa fortalece esta apuesta institucional a través de un diseño 

mesocurricular transversalizado por la Investigación Creación que atiende la generación de discursos, 

el análisis de los procesos y la gestión de las artes visuales contemporáneas, desde perspectivas 

interdisciplinares en convergencia tecnológica. De esta manera, el nuevo plan de estudios le apuesta 

a la formación integral, incentivando en el educando un ejercicio profesional pertinente, asertivo y 

contextualizado. 

 

1.1 Misión del programa 

 

El programa, adscrito a la Facultad de Artes y Humanidades del Instituto Tecnológico 

Metropolitano (ITM), tiene la misión de formar integralmente a profesionales en Artes Visuales 

capaces de desarrollar proyectos de creación artística, participar de las reflexiones contemporáneas 

sobre el arte y promover procesos de investigación desde la gestión cultural; mediante un 

conocimiento amplio de los contextos  y las relaciones comunitarias de las que hace parte , para 

propiciar el intercambio de experiencias y saberes entre diversos actores sociales. 

 

1.2 Visión del programa 

 

Para el año 2034, el programa Artes Visuales habrá fortalecido sus vínculos con diversos actores 

sociales en contextos regionales, nacionales e internacionales, en aras de formar profesionales que 

participen en procesos de creación artística, en el desarrollo de obras resultado de la experimentación 

y la reflexión sobre las artes visuales, en la generación de discursos estéticos e historiográficos, así 

como en el agenciamiento cultural de sus comunidades  

 

1.3 Principios y valores 

 

En concordancia con la filosofía del Instituto Tecnológico Metropolitano, su Estatuto Profesoral 

(Acuerdo 08 de marzo de 2013), lo contemplado en el Proyecto Educativo de la Facultad de Artes y 

Humanidades del ITM (2018), lo definido en el Proyecto Educativo Institucional – PEI 2023 y el 
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Modelo Pedagógico “Un enfoque integral para la transformación individual y social” del 2024, el 

programa Artes Visuales asume los siguientes principios y valores rectores de su administración, 

coordinación y comunidad académica, investigativa y de extensión. Estos principios y valores 

atraviesan las metodologías de enseñanza y aprendizaje, así como la gestión, divulgación, proyección 

de los resultados y nuevos conocimientos originados en las dinámicas de aula: Convivencia y cohesión 

social, diversidad y vida, dignidad, equidad e igualdad, libertad y paz, excelencia, inclusión, 

honestidad, liderazgo, respeto, formación integral, responsabilidad. 

 

1.4 Requisitos de Ingreso al programa 

  

Los aspirantes nuevos, de reingreso y transferencia que deseen estudiar el programa de Artes 

Visuales en el ITM deberán seguir las siguientes orientaciones:  

 

1. Inscribirse a través del formulario online que la institución disponga. Allí, se registran los 

datos personales y la formación académica previa; la selección del pregrado al que aspira y 

los resultados de las pruebas de estado presentadas al finaliza el bachillerato (Saber 11, 

ICFEX o las que correspondan). 

 

2. Cargar los archivos requeridos en la plataforma que la institución indique: Documento de 

identificación; Acta, Diploma o Certificado de estudio; Certificado electoral (opcional). 

 

3. Cumplidos los pasos anteriores la institución generará la “Credencial de Inscripción”. En ella 

se especifica la fecha y hora de la prueba de aptitud para los aspirantes al programa Artes 

Visuales. 

 

4. Finalmente, el aspirante deberá presentarse a la Prueba de Aptitud en el lugar, fecha y hora 

definidos por el ITM. La prueba se estructura bajo los siguientes parámetros: 

 

● Diagnóstico (expresión escrita): Permite identificar los intereses, imaginarios y 

expectativas de los aspirantes respecto al programa y su futuro como posibles 

Maestros en Artes Visuales del ITM.  

● Ejercicio de interpretación visual (examen): Permite valorar la capacidad 

interpretativa del aspirante, además de su atención y seguimiento de instrucciones. 

● Apropiación plástica (práctica): Permite valorar las habilidades y recursos del 

aspirante para resolver un ejercicio desde el ámbito técnico. 

● Lecto–escritura (recensión): Permite valorar las capacidades básicas del estudiante en 

comprensión lectora, redacción y argumentación. 

 

Los medios, técnicas e instrumentos de evaluación aplicados en la Prueba de Aptitud facilitan la 

verificación de competencias y habilidades básicas del aspirante al pregrado, a fin de identificar 

factores que le ayudarán en el futuro de su vida académica, reduciendo así las probabilidades de 

deserción.  
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1.5 Perfil de ingreso 

  

El aspirante al programa Artes Visuales del Instituto Tecnológico Metropolitano evidencia 

capacidades para reflexionar sobre su entorno sociocultural en relación con procesos, objetos y 

experiencias estéticas, en los cuales se involucran diversidad de medios, tecnologías y técnicas. Da 

cuenta de ello expresando apreciaciones derivadas de la recepción, descripción e interpretación de 

componentes relacionados con el mundo del arte. Aunado a esto, el aspirante posee competencias 

comunicativas que inciden en su capacidad argumentativa y creativa, así como en sus procesos 

iniciales de apropiación, producción y promoción de las artes. 

 

1.6 Perfil de egreso 

 

Quienes se gradúan del programa Artes Visuales del Instituto Tecnológico Metropolitano son 

profesionales que: Estructuran proyectos de Investigación – Creación a través de los cuales 

desarrollan prácticas artísticas contemporáneas fundamentadas en la interdisciplinariedad, donde 

convergen arte y tecnología. Construyen corpus argumentativos enmarcados en discursos estéticos e 

historiográficos de las artes. Comprenden los procesos culturales asociados a la creación para 

proyectar acciones colaborativas y comunitarias, imaginando estrategias de gestión que consideran 

las particularidades de diversos contextos, espacios y actores. Explican las relaciones entre el arte, la 

ciencia y la tecnología, dimensionando sus implicaciones en el desarrollo sociocultural, perceptivo y 

cognoscitivo de las personas.  

 

1.7 Competencias 

  

Una vez más deberían pensarse los nuevos medios en su capacidad poética y su 

fuerza vital. Podríamos, a través de estas metamorfosis producidas por la tecnología, entrar 

al lugar privilegiado de la creación misma y desde ese escenario misterioso acercarnos a la 

producción de las obras. Es mucho más importante ver de qué manera la tecnología y sus 

posibilidades creativas cambian los conceptos mismos de “arte”. José Alejandro Restrepo  

  

El programa Artes Visuales del ITM, cursado en nueve (9) semestres académicos bajo los 

principios: aprender, ser, hacer y convivir, sitúa el desarrollo de las competencias profesionales en 

articulación con los aconteceres contextualizados del arte contemporáneo, por tanto, propone a sus 

educandos una formación disciplinar integral en la que convergen tres líneas fundamentales: la 

Creación artística, la Historia y teoría del arte y la Gestión cultural: 

 

Creación artística: reúne asignaturas que trabajan los fundamentos de la creación a través de un 

recorrido técnico y experimental por lenguajes, medios y expresiones plásticas y visuales, como es el 

caso de la pintura, la escultura, el dibujo, el objeto y la imagen digital. A esta línea se articulan los 

Talleres Creativos como espacios de reflexión cultural desde las prácticas artísticas donde se aplican 

metodologías, procesos y técnicas, vinculadas a reflexiones sobre sus dimensiones expresivas. 

 

La competencia propuesta para esta línea es:  
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Genera proyectos de creación desde las artes visuales, en los que convergen el arte y la 

tecnología 

 

Historia y teoría del arte: vincula espacios académicos que se ocupan del estudio de la historia 

y la evolución del lugar sociocultural del arte, así como de las teorías que lo conceptualizan en 

relación con la filosofía y el panorama epistemológico que enmarca la investigación-creación. 

 

La competencia propuesta para esta línea es:  

 

Conceptualiza corpus argumentativos enmarcados en los discursos estéticos e historiográficos 

de las artes 

 

Gestión cultural: comprende un programa disciplinar en torno a las prácticas curatoriales y 

expositivas; los procesos de mediación en la construcción de iniciativas públicas o pedagógicas 

asociadas a las artes; la formulación de proyectos en materia de cultura, investigación y conservación 

del patrimonio, las industrias creativas; entre otras acciones de orden práctico y reflexivo orientadas 

a la articulación del arte con la sociedad.  

 

La competencia propuesta para esta línea es:   

 

Articula acciones colaborativas en contextos específicos a partir de la comprensión de procesos 

culturales asociados a la creación y a la reflexión de las Artes Visuales 

 

1.8 Resultados de Aprendizaje 

 

El desarrollo de las competencias anteriormente mencionadas, se evidencian para cada línea de 

énfasis disciplinar a través de los siguientes resultados de aprendizaje:  

Resultados de aprendizaje de la línea Creación artística: 

 

o Desarrolla propuestas artísticas, donde relaciona experiencias, conceptos, medios y lenguajes 

de las artes visuales 

o Retroalimenta en comunidad su propuesta de creación y expone en contextos con pertinencia 

cultural 

 

Resultados de aprendizaje de la línea Historia y Teoría del arte:  

 

o Relaciona, a través de textos reflexivos, procesos y fenómenos artísticos en contexto, 

promoviendo diálogos críticos entre las realidades y la teoría del arte. 

o Define vínculos discursivos y colaborativos entre las distintas corrientes de pensamiento, 

participando en debates contemporáneos sobre la producción de conocimiento desde las artes 

visuales. 

 

Resultados de aprendizaje de la línea Gestión Cultural:  
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o Estructura planes, programas y proyectos culturales que trabajan por el desarrollo social de 

las comunidades que intervienen, gestionando los recursos humanos y materiales necesarios, 

y entendiendo la cooperación como estrategia clave para mejorar la realidad contemporánea. 

o Vincula procesos de creación e investigación artística, a proyectos expositivos, programas 

pedagógicos y acciones colectivas, en espacios museales y no convencionales. 
 

 

1.9 Requisitos de graduación  

 

La institución define los siguientes requisitos de grado:  

 

1. Haber culminado y aprobado todas las asignaturas del Plan de Estudios del programa Artes 

Visuales. 

2. Trabajo de grado aprobado y registrado en la plataforma SIA (Sistema de Información 

Académica). 

3. Haber presentado las pruebas Saber PRO y contar con el resultado de estas. En caso tal de 

que el ICFES no haya publicado los resultados, el estudiante deberá contar con el certificado 

de asistencia a la prueba. 

4. Tomar las cátedras abiertas pertenecientes a la Cátedra de Ciudadanía y Paz y Deporte y 

Cultura.  

5. Estar a paz y salvo por todo concepto en las siguientes dependencias (Este proceso es 

verificado desde el Dpto. de Admisiones y Programación Académica): Laboratorio, 

Biblioteca, Tesorería y Bienestar. 

6. Pago de derechos de grado: Una vez se haya verificado el Paz y Salvo del estudiante, podrá 

ingresar al perfil de Estudiantes del SIA y descargar la liquidación de Derechos de Grado. 

Este pago se realiza en los bancos que figuran en la liquidación o a través de PSE. 

7. Enviar el comprobante de pago a los correos electrónicos definidos por la institución. 
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2. PLAN DE ESTUDIOS 

 

 

El programa académico Artes Visuales está conformado por asignaturas que comparten como 

unidad de medida el crédito académico; cada crédito se adopta según la normatividad nacional y 

equivale a 48 horas que comprenden el tiempo de clase y de trabajo independiente que se debe dedicar 

al desarrollo del curso. El plan de estudios de Artes Visuales cuenta con cincuenta y cinco (55) 

asignaturas distribuidas en nueve (09) semestres y con un número de ciento treinta y cinco (135) 

créditos. Este plan de estudios fue aprobado en la Resolución 017801 del 29 de septiembre de 2023 

por el Ministerio de Educación Nacional y puede ser consultado en la página web institucional dando 

clic sobre la Figura 1.  

 

Para una mejor visualización del Plan de estudios dirigirse a la dirección 

https://www.itm.edu.co/aspirante-pregrado/programas-profesionales/artes-visuales/, allí podrá 

consultar la distribución de créditos por semestre, así como la trayectoria que podrán seguir los 

estudiantes, en materia de núcleos temáticos, líneas, correquisitos (asignaturas que deberán 

matricularse juntas) y prerrequisitos (asignaturas que deben aprobarse antes de continuar a la 

siguiente).  

 

El programa adopta un enfoque por competencias sustentado en el Modelo Pedagógico del 

ITM. Las competencias se clasifican en genéricas, transversales disciplinares y específicas 

disciplinares. Las asignaturas electivas favorecen el desarrollo de las competencias genéricas, las 

asignaturas de Ciencias Básicas e Inglés aportan al desarrollo de las competencias transversales 

disciplinares, y las asignaturas optativas, así como las propias del campo de formación, permiten al 

estudiante desarrollar las competencias específicas disciplinares.  

Figura 1. Plan de Estudios Programa Artes Visuales. 

 

  

Nombre del programa: Artes Visuales  

Registro Calificado:  
Resolución 017801 del 29 de septiembre de 

2023 

Número de créditos: 135  

Número de semestres: 09 

Asignaturas del plan de estudios:  55  

Malla curricular:  Consultar aquí 

https://www.itm.edu.co/wp-content/uploads/facultad-artes-humanidades/mallas/MallaAV_20-11-23.pdf
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Fuente: https://www.itm.edu.co//wp-content/uploads/facultad-artes-

humanidades/mallas/MallaAV_20-11-23.pdf. Consultada 15/10/2024  

 

2.1 Criterios Transversales al Currículo 

 

Los criterios transversales al currículo: flexibilidad, interdisciplinariedad, interculturalidad y 

transdisciplinariedad, son una apuesta del ITM, contenidas en el PEI y en el Modelo Pedagógico, 

como formas de relación que ocurren simultáneamente entre los diferentes componentes curriculares. 

Por lo que el programa Artes Visuales le apuesta a cada criterio incorporando las siguientes 

estrategias: 

 

2.1.1 Flexibilidad 

 

El programa cuenta con asignaturas optativas y electivas que ofrecen la oportunidad de adquirir 

formación interdisciplinaria; algunas asignaturas pueden ser homologadas si son adquiridas en 

procesos de autoaprendizaje; los estudiantes pueden determinar el número de créditos a cursar durante 

el semestre en aras de avanzar de forma segura hacia un mejor rendimiento académico.  

Estrategias de flexibilidad:  

 

● Homologación de asignaturas, actividades curriculares libres, semilleros de investigación, 

práctica del deporte, actividades lúdicas o culturales, modalidades de Trabajo de Grado y la 

https://www.itm.edu.co/wp-content/uploads/facultad-artes-humanidades/mallas/MallaAV_20-11-23.pdf.%20Consultada%2015/10/2024
https://www.itm.edu.co/wp-content/uploads/facultad-artes-humanidades/mallas/MallaAV_20-11-23.pdf.%20Consultada%2015/10/2024
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movilidad académica y cultural. En este sentido, ha de tenerse en cuenta que el ITM dispone 

para su comunidad estudiantil una serie de Actividades curriculares libres, éstas son 

experiencias de aprendizaje diseñadas especialmente para que los estudiantes refuercen su 

formación humanista mediante la vinculación a los grupos artísticos y culturales de la 

universidad y la participación en cursos libres (módulos), talleres, conferencias, simposios, 

foros, ciclos de cine, exposiciones, entre otros. 

● Las asignaturas Electivas corresponden a ofertas que cada Facultad del ITM dispone para la 

comunidad estudiantil. Así, cada estudiante del programa Artes Visuales puede matricular 

hasta dos (02) cursos electivos de cualquier área del conocimiento. Son asignaturas que no 

tienen relación directa con la formación profesional específica y buscan incrementar la 

flexibilidad curricular. Fortalecen la formación integral e interdisciplinaria en búsqueda de 

profesionales con un panorama universal de la realidad laboral, social y cultural. 

● Las asignaturas Optativas constituyen un grupo de materias diferenciadas para cada una de 

las 3 líneas de énfasis disciplinar que definen el perfil de egreso del estudiante. Cada línea 

aporta 3 asignaturas (para un total de 9, teniendo en cuenta que el estudiante solo cursa las 

correspondientes a la línea de su elección) con la siguiente naturaleza: 2 créditos por 

asignatura para una intensidad semanal de 2 horas presenciales y 4 horas de trabajo 

independiente. Los cursos pueden ser inscritos a partir del nivel 07 del programa académico 

y su diseño microcurricular contempla la articulación con otras áreas del conocimiento 

dependiendo de los intereses investigativos de los estudiantes, de lo que esté sucediendo en 

el contexto artístico y cultural local, nacional e internacional, y de lo que se proyecte como 

política departamental y nacional para el fortalecimiento de la producción y circulación de 

las Artes Visuales. 

● Movilidad académica por medio de programas y convenios Institucionales, como el 

Programa Local de Movilidad Académica – PALOMA- por medio del cual se pretende 

generar espacios de intercambio académico estudiantil a nivel local en la Instituciones 

Educativas pertenecientes a la RCI nodo occidente. El ITM hace parte de las 24 instituciones 

educativas miembros de dicho programa, y en ese sentido convoca periódicamente a los 

estudiantes a participar de estas dinámicas. 

● De conformidad con el Reglamento Estudiantil vigente, está previsto reconocer asignaturas 

cursadas y aprobadas en otras Instituciones de Educación Superior (IES) siempre y cuando 

haya equivalencia en el número de créditos y contenidos de las asignaturas. 

● El Plan de Estudios se expresa en créditos académicos, lo que permite entre otras ventajas, 

que el estudiante pueda avanzar a su propio ritmo dependiendo de sus posibilidades. 

 

2.1.2 Interdisciplinariedad 

 

Además de la estrategia de asignaturas optativas y electivas donde convergen diferentes saberes, 

el programa académico cuenta con: 

 

● El Centro de Experimentación en Procesos Artísticos, CEPA – LAB, compuesto por cinco 

(05) asignaturas cuyos contenidos se diseñan y desarrollan a partir metodologías aplicadas a 

laboratorios de creación artística. Dicha estrategia incentiva el diálogo interdisciplinar y 

colaborativo al interior de las clases ya que, además de fortalecer las competencias y 
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conocimientos adquiridos en las líneas de énfasis disciplinar (Creación artística, Historia y 

Teoría del arte y Gestión cultural), viabiliza la aprehensión de saberes transversales 

provenientes de diversas áreas del conocimiento que convergen en los procesos de aula. Con 

ello, se procura la actualización permanente del estudiante en procesos y prácticas de creación 

que involucran el relacionamiento con las ciencias además de la heterogeneidad de la 

apropiación tecnológica en las artes contemporáneas; que consideran las necesidades y 

demandas de los circuitos artísticos y culturales locales, regionales y nacionales; que 

contemplan posibilidades de innovación en producción artística y en administración, 

proyección, divulgación y transmisión del conocimiento en Artes Visuales; y que procuran 

la pertinencia de las ideas y proyectos de investigación, gestión y creación con participación 

comunitaria e impacto favorable en contextos socioculturales específicos. 

● La Línea en Cultura Digital propone actualizar el programa con relación a los discursos y 

problemáticas que suscitan los medios y la tecnología en los estudios sobre lo digital, lo 

virtual y lo cultural. Esta línea se concibe como articulación con la Maestría en Artes 

Digitales, introduciendo a los estudiantes del pregrado en los fundamentos conceptuales y 

terminológicos que les faciliten la reflexión, desde diferentes perspectivas, sobre la realidad 

tecnocultural contemporánea (especialmente en contexto colombiano) y su incidencia en los 

procesos de experimentación y producción artística visual.  

● La propuesta de Plan de estudios del programa en Artes Visuales estimula el trabajo colectivo 

y facilita la configuración de grupos de diferentes disciplinas, permite la constitución de 

semilleros de investigación conformados por estudiantes de distintas profesiones y promueve 

el desarrollo de trabajos de grado interdisciplinarios teniendo en cuenta el sistema de 

investigaciones del ITM en cuanto a sus grupos y líneas de investigación transdisciplinares. 

● El Consejo Académico precisa en el Acta 8 del 31 de mayo de 2016 pautas que garantizan la 

existencia de espacios para la discusión crítica sobre ciencia, tecnología, arte, cultura, valores, 

sociedad y estado, lo que repercute en el fortalecimiento de la formación complementaria 

interdisciplinar en el currículo a través de las asignaturas: Fundamentos de matemáticas, 

Introducción a la informática, Habilidades comunicativas, Ciudadanía y Paz, Deporte y 

Cultura, Fundamentación ambiental, Inglés y Ciencia, Tecnología y Sociedad -CTS-. 

 

2.1.3 Interculturalidad 

 

Para la incorporación de saberes, valores y prácticas de diferentes culturas en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, el programa tiene en cuenta:  

 

● El evento Ciudad Global el cual se realiza anualmente desde el 2012 con la participación de 

un país invitado. Desde el 2017, al evento se vinculan diferentes universidades; se invitan 

conferencistas de distintas áreas disciplinares y se realizan actividades académicas, culturales 

y artísticas, para promover el intercambio de saberes y el diálogo intercultural con el país 

invitado. 

● El constante diálogo académico intercultural entre profesores y estudiantes para explorar 

problemas complejos actuales desde diferentes corrientes del pensamiento contemporáneo 

entre las que se pueden encontrar: pedagogías contemporáneas, pedagogías queer, discursos 
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decoloniales, reflexiones ambientales, Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), 

apropiación tecnológica, entre otros. 

● En el marco de las asignaturas el programa promueve la colaboración entre estudiantes de 

diferentes culturas, en el contexto de una comprensión amplia del arte desde múltiples 

perspectivas, con visiones que transitan de lo local a lo global.  

● Siendo un programa de Artes Visuales, la malla curricular en su integralidad se corresponde 

con una oferta de cursos que abordan temas globales e interculturales, como Geopolítica del 

arte, Arte y revolución y Arte y representación, entre otros.  

● El programa recibe a docentes internacionales invitados a procesos de investigación y 

creación, así como residencias académicas. 

● El programa propone encuentros semestrales con artistas contemporáneos del contexto local 

y global.  

● Las Prácticas profesionales se vinculan a proyectos institucionales descentralizados y de 

región. 

 

2.1.4 Transdisciplinariedad 

 

El programa cuenta con una estrategia de investigación integradora donde varias disciplinas 

convergen, a través de semilleros y grupos de investigación, así como eventos nacionales e 

internacionales en los que los estudiantes encuentran a su disposición una amplia gama de espacios 

que acogen a participantes provenientes de diversos programas promoviendo con ello la 

transdisciplinariedad. Otra de las estrategias que tiene el programa es la articulación académica e 

investigativa con el Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle – ITM y con el 

Observatorio Astronómico (sede Fraternidad). Estos espacios fungen como centro de Prácticas 

Profesionales para nuestros estudiantes, abren oportunidades de participación en proyectos de 

investigación creación donde profesores y estudiantes tienen la oportunidad de co-diseñar, co-crear y 

co-ejecutar propuestas específicas con equipos de trabajo interdisciplinar. Además, algunos de 

nuestros egresados aportan al Museo como profesionales contratados para el Área de Educación, 

desde la cual se fomenta la transversalización del pensamiento artístico en discursos y didácticas para 

la formación de públicos, así como en estrategias de divulgación y circulación de contenidos 

científicos en públicos usuarios del Centro de Ciencias y del Observatorio.  
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3. ARTICULACIÓN DEL PEP CON LOS COMPONENTES MISIONALES 

 

El programa Artes Visuales tiene una estructura académico-administrativa como se observa en la 

Figura 2.  

 

 Figura 2. Estructura académico-administrativa del Programa Artes Visuales: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A través de esta estructura, el programa logra desarrollar los siguientes componentes misionales 

contemplados en el PEI del ITM: 

 

3.1 Docencia 

 

La docencia en el ITM se orienta al fomento del aprendizaje significativo, crítico y reflexivo de 

los estudiantes, para que apliquen lo aprendido en su desempeño profesional y su vida cotidiana, por 

lo que el programa Artes Visuales apunta a la formación integral de los estudiantes con un enfoque 

por competencias, vocación tecnológica y pensamiento crítico, desde lo académico hasta el desarrollo 

personal, ético y social, formando en conocimiento teórico y en habilidades prácticas.  

El programa aplica las siguientes estrategias didácticas en los procesos de formación:   

 

● Aprendizaje cooperativo: Se conforman equipos de trabajo para desarrollar tareas orientadas 

al alcance de un objetivo compartido, en las cuales se logran acuerdos de beneficio común al 

involucrar la heterogeneidad de ideas y maneras de hacer de los participantes. Esto permite 

que los estudiantes reconozcan las fortalezas de sus compañeros maximizando su aprendizaje 

en la interacción colectiva. 

Comité Curricular del programa Artes Visuales 

Jefe del Departamento Artes y Humanidades 

Consejo de Facultad Artes y Humanidades 

Decano Faculta de Artes y Humanidades 

Vicerrectoría de Docencia ITM 

Consejo Académico ITM 
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● Aprendizaje basado en problemas (ABP): Esta estrategia enfatiza en el reconocimiento de 

los saberes previos (propios y de otros) y las relaciones que éstos puedan tener con los 

problemas, los estudios preliminares y el contexto. Se trata de un diálogo de saberes 

(académicos, experienciales, sociales y culturales) enfocados a la resolución efectiva y 

eficiente de uno o varios problemas, considerando los recursos que se tienen disponibles 

(humanos, técnicos, tecnológicos, económicos). A través del ABP se desarrollan capacidades 

para: 

 

- Organizar información 

- Formular preguntas e hipótesis 

- Formular objetivos de aprendizaje 

- Extraer los principios que subyacen al conocimiento 

- Formular y evaluar planes de intervención y de manejo de las situaciones 

- Tomar decisiones 

 

● Aprendizaje basado en proyectos (APP): Esta técnica considera la formulación y desarrollo 

de proyectos multidisciplinares, interdisciplinares y transdisciplinares, como estrategia para 

la construcción de conocimiento desde un ejercicio instructivo (objetivos, pregunta, 

problema, metodología, cronograma) que le permite al estudiante planear, implementar y 

evaluar sus proyectos (procesos y resultados) en contexto. 

● Objetos de aprendizaje interactivos (OAI): Recurso digital estructurado como parte de una 

secuencia formativa en la que se involucran contenidos, actividades y evaluaciones, 

implicando la participación del estudiante con el intercambio de información a través de: 

simulaciones, cuestionarios, presentaciones, tablas, exámenes, entre otros, lo que promueve 

el aprendizaje significativo ya que motiva: el autoaprendizaje, el acceso remoto y la 

aclaración de dudas, entre otros. Un recurso para trabajar con OAI son las aulas virtuales, 

medios de uso frecuente en la comunidad académica del ITM.  

● Taller: Consiste en la reunión de un grupo de personas que, con una intención formativa 

orientada a la producción de algo preciso, definen instrucciones y procesos secuenciales, 

ejecutan prácticas cooperativas planificadas desarrolladas en un tiempo determinado, 

intercambian conocimientos bajo la coordinación de un profesor tallerista, o autogestionan 

los saberes y la construcción del aprendizaje por medio de estrategias dialógicas horizontales. 

El taller se administra teniendo en cuenta: la planeación, la organización (recursos humano y 

técnico), la coordinación y la verificación de los resultados.  

● Estudio de caso: Representación de una situación propia o cercana al contexto de los 

estudiantes, para motivar en ellos el desarrollo de la capacidad de análisis, de síntesis y de 

evaluación de la información favoreciendo “el pensamiento creativo, el trabajo en equipo, la 

toma de decisiones, la innovación y la creatividad”. 

● Laboratorio de creación: El Ministerio de Cultura de Colombia acuñó el Laboratorio de 

Creación como estrategia didáctica específica para las artes, es por ello, que se considera 

como experiencia de aula fundamental en los procesos de enseñanza y aprendizaje ejecutados 

en el programa Artes Visuales. Los Laboratorios de Creación involucran el diálogo 

interdisciplinar y colaborativo, la documentación del proceso a través de bitácoras de trabajo, 

el aprovechamiento de recursos, la apropiación y experimentación tecnológica, el 
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pensamiento creativo e innovador para la solución de problemas, la disponibilidad para el 

cambio de ideas que posibilitan la identificación de nuevas rutas creativas y reflexivas en las 

prácticas artísticas. 

 

La evaluación académica puede ser diagnóstica, formativa o sumativa, y según los agentes que la 

evalúan puede ser autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación. Esta evaluación busca el 

cumplimiento de las competencias académicas a partir de la valoración integral a los resultados de 

aprendizaje, para ello el programa plantea la iniciativa denominada Prácticas en contexto. Encuentro 

de saberes transversales en Artes Visuales. Se diseña como un evento anual para la socialización y 

autoevaluación colegiada a nivel microcurricular, de los procesos y resultados académicos derivados 

de la implementación de metodologías y didácticas de aula pertinentes para el desarrollo de las 

competencias en cada línea de énfasis disciplinar. En el marco de Prácticas en contexto, se sugiere la 

realización de encuentros dialógicos donde estudiantes y docentes se permitan evidenciar los aciertos 

y desaciertos de las pedagogías implementadas; las particularidades de los procesos exploratorios y 

creativos experienciados por los estudiantes durante la adquisición de saberes; y la  identificación de 

vínculos, diferencias o complementariedades  entre las maneras de abordar los contenidos teóricos, 

técnicos y prácticos en cada curso, cómo esto afecta la línea de énfasis disciplinar a la cual pertenece 

y, en consecuencia, como repercute en el fortalecimiento o debilitamiento del programa, es decir, en 

el perfil de egreso. 

 

En este orden, la implementación de Prácticas en contexto implica: Diseño de modalidades y 

estrategias de acompañamiento a las experiencias de socialización; selección de las asignaturas que 

participarán en el ejercicio; delimitación de los parámetros de valoración de la experiencia 

dependiendo del nivel formativo de la malla curricular en el cual se ubiquen la asignaturas 

participantes (Básico: Niveles 1, 2 y 3; Medio: Niveles 4, 5 y 6; Avanzado: Niveles 7, 8 y 9); 

identificación colegiada de fortalezas y debilidades; diseño e implementación de un Plan de 

mejoramiento (específico para la asignatura o la línea, o general para el programa) y acompañamiento 

al docente que lo requiera; pautas para el fortalecimiento de las próximas actividades de socialización. 

Los laboratorios y ambientes de aprendizaje del ITM están a disposición de toda la comunidad 

académica del ITM. El programa por sus características hace uso de los siguientes laboratorios y 

espacios: En la sede Floresta se desarrollan actividades curriculares en el Laboratorio Taller de Artes 

y Esculturas, el Laboratorio FAH 104 de procesos digitales y diseño y el Auditorio. Además, en este 

campus se encuentran la Biblioteca y zonas de lectura, espacios de acceso libre que dispone la 

institución como apoyo a los procesos académicos. Adicionalmente se encuentra el Laboratorio de 

Artes Digitales en Parque I, el Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle y el 

Observatorio Astronómico en la sede Fraternidad. También, el programa se beneficia de la sede 

C4TA, lugar en el que los estudiantes, además de las aulas, cuentan con la posibilidad de usar sus 

amplias zonas comunes dispuestas como áreas de lectura y estudio. 

 

El docente del ITM es un facilitador y mediador que guía el aprendizaje, para atender el programa, 

este cuenta con un cuerpo profesoral de cuatro (04) docentes ocasionales de tiempo completo, donde 

el 100% son magister. Los principales campos profesionales de formación están en las disciplinas de 

las Artes Plásticas y Visuales, las Artes Digitales, la Estética, la Historia del Arte y la Antropología, 

y cuentan con la formación en los temas específicos, curriculares, investigativos y pedagógicos 
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programados desde Sistema de Formación para el Desarrollo Profesional Docente. El programa 

también cuenta con un cuerpo de docentes de cátedra que oscila en una media de treinta (30) docentes 

cada semestre, así como con docentes de otras facultades que apoyan las asignaturas transversales. 

 

3.2 Investigación 

 

El ITM se compromete con el fomento de la investigación, la ciencia, la tecnología y la 

innovación, integradas con la educación de alta calidad en los diferentes niveles de formación, por lo 

que el programa articula la investigación con la docencia, para el nivel de formación de pregrado.  

Su declaración de investigación es: El programa de Artes Visuales del ITM entiende la Investigación 

Creación como el eje fundamental para el diseño y desarrollo de las experiencias de enseñanza y 

aprendizaje. En tal sentido, aplica en el aula y fuera de ella los siguientes enfoques:  

 

- Investigación Creación para las Artes Visuales. Este enfoque se fortalece con la participación 

del estudiante en Semilleros de Investigación exploratoria o de profundización, la ejecución 

de las actividades propuestas en los Talleres creativos de la línea de énfasis Creación artística 

y los eventos evaluativos diseñados para los cursos prácticos de las demás líneas, en las cuales 

se consideran estrategias didácticas como los Proyectos de Aula y el Aprendizaje Basado en 

Preguntas. 

- Investigación sobre las artes visuales. Las competencias de este enfoque se desarrollan en la 

línea de énfasis Historia y Teoría de arte y se aplican en los informes finales de los trabajos 

de grado. Para este enfoque se consideran estrategias didácticas como el Aprendizaje Basado 

en Problemas.  

- Investigación en Artes Visuales. Este es el escenario para el desarrollo de la investigación de 

alto nivel. La adquisición de las competencias relacionadas se lleva a cabo en los CEPA-LAB, 

las cuales se aplican en la práctica profesional, en los trabajos de grado, en los demás 

Laboratorios diseñados para cada línea de énfasis, así como en los escenarios extracurriculares 

diseñados o gestionados por la institución, como es el caso de residencias artísticas o 

intercambios académicos con enfoque en procesos creativos y producción de piezas artísticas.  

 

Para desarrollar esta declaración el programa cuenta con el Grupo de Investigación en Artes y 

Humanidades (COL0077269). En la Tabla 2 se listan las líneas de investigación y proyectos vigentes 

en los que participan profesores y estudiantes de Artes Visuales:  

 

Tabla 2. Grupos y líneas de investigación que apoyan al programa Artes Visuales 

 

Grupo de investigación Línea de investigación vigente  

Artes y Humanidades 

 

(Clasificación A1 en 

Minciencias) 

Línea: Arte y Nuevos Medios 

Proyecto: Arte y nuevos medios: Investigación artística alrededor de su relación 

simbiótica. 

Línea: Museo, Patrimonio y Memoria 

Proyecto: Marco de acciones para la producción de instrumentos creativos y 

rutas de circulación del patrimonio natural y cultural en custodia del Instituto 

Tecnológico Metropolitano.  
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Además, como el ITM reconoce la investigación básica y la formativa en su interés de 

fortalecer la investigación científica en favor de la comunidad y el territorio, y de articular la docencia 

con la investigación, el programa académico cuenta con los siguientes semilleros de investigación: 

 

Tabla 3. Semilleros de investigación del programa Artes Visuales con sus respectivos enfoques 

 

Semilleros Enfoque 

Semillero de investigación/Creación en 

Cinevivo y Narrativas Experimentales 

Investigar, analizar y reflexionar el medio audiovisual y sus 

formas de producción experimental en las artes, a través del uso 

de tecnologías, desde lo que se define como lo post-

cinematográfico. 

Espacio AØ: Semillero de artes 

visuales, técnicas y materiales para las 

artes 

Explorar posibilidades técnicas y procesos propios de las artes 

gráficas y sus posibilidades estéticas: Linotipia, monotipia, 

grabado en metal y serigrafía. 

Gestión Cultural de las Artes Visuales. 

Estudiar contenidos relacionados con las estructuras sociales, 

políticas y económicas que conforman el circuito de las artes 

visuales y las industrias creativas en el Distrito Especial de 

Ciencia, Tecnología e Innovación de Medellín. 

Museografía e Interactividad. 

Genera, promueve y divulga conocimiento sobre patrimonios 

naturales y culturales a nivel local, regional y nacional; con base 

en la efectiva gestión, documentación, preservación y divulgación 

tanto de colecciones como de contenidos científicos, artísticos y/o 

patrimoniales y el desarrollo de nuevas propuestas de 

investigación creación para la socialización de diversos de 

contenidos relevantes que se inscriban en las instituciones 

museales y culturales de la nación. 

 

Estos semilleros trabajan de forma remota (sincrónica o asincrónica) y/o presencial. A través 

del grupo y los semilleros, los estudiantes tienen la oportunidad de participar en eventos científicos, 

ser jóvenes investigadores y participar en el desarrollo de proyectos.  

 

Entre los últimos eventos más relevantes en los que han participado los grupos y semilleros 

están: ISEA International (International Symposium on Electronic Art, versión 2017 en Manizales, 

Colombia); ICLC - International Conference on Live Coding (Morelia, México); en varias versiones 

del Festival Internacional de la Imagen (Manizales, Colombia) y en el evento institucional Ciudad 

Global. Además, se espera participar en otros eventos locales, nacionales e internacionales 

relacionados con la gestión, divulgación y circulación de las Artes Visuales, desde los cuales, si es 

posible, se impulsen experiencias conducentes a la apropiación social y transferencia del nuevo 

conocimiento derivado de los proyectos de Investigación Creación. La investigación desarrollada por 

el Grupo de Investigación y los Semillero es apoyada con recursos públicos y a través de la 

participación en convocatorias. 

 

Para el desarrollo de la investigación, el ITM cuenta con laboratorios de investigación, los más 

usados por el programa Artes Visuales son:  
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- Laboratorio Taller de Artes y Esculturas: Espacio dotado de herramientas industriales fijas y 

de mano como la sierra ingleteadora, caladora de banco y manual, sierra de mesa o circular, 

taladros, lijadoras, atornilladores, esmeriladora, sierra sin fin, etc. Estos equipos son un 

complemento para realizar tareas de carpintería, con las cuales apoyan las diferentes prácticas 

artísticas desarrolladas.  

- Laboratorio FHA 104 de procesos digitales y diseño: Espacio donde se encuentran equipos 

con software especializados para trabajar imagen digital en áreas como el dibujo, la edición 

fotográfica, el video, la realización páginas web y el diseño digital, entre otros. Si bien estas 

actividades son enfocadas a la docencia, también se emplea el laboratorio para el trabajo 

independiente, la investigación, la extensión artística y cultural y la creación experimental 

enfocada en los nuevos medios audiovisuales. 

 

3.3 Extensión y proyección social 

 

Para el ITM este componente representa la interacción y la corresponsabilidad con su entorno, 

permitiendo responder con calidad y pertinencia a los desafíos que la sociedad demanda en su 

constante transformación. El programa en su corresponsabilidad aporta a los procesos de transferencia 

y apropiación social del conocimiento,  apoya el desarrollo de experiencias significativas como los 

ocho (08) talleres de dibujo ofertados a los estudiantes del programa Artes Visuales, los cuales se 

perfilaron como estrategia de Extensión Interna derivada del proyecto de Retribución al ICETEX 

que, en el marco de las Becas Jóvenes Talentos - Convocatoria 2023, fueron diseñados y ejecutados 

por nuestro egresado Julián David Marulanda Cano, Maestro en Artes Visuales del ITM. 

 

Los actores fundamentales del programa  

 

Son reconocidos en el PEI del ITM y aprobados mediante el Acuerdo 18 de octubre de 2023, 

pues son los que contribuyen a asegurar los objetivos.  

 

Los estudiantes son personas en proceso de cambio, que tienen habilidades y características 

únicas, y que están influenciados por el entorno en el que se desenvuelven. En tal sentido, nuestros 

estudiantes han sido beneficiados con estímulos académicos tales como: la vinculación a proyectos 

de Investigación Creación del Grupo de Investigación Artes y Humanidades del ITM, tras postularse 

a las diferentes versiones de la convocatoria interna Joven Investigador; la participación en el 

Programa Padrino de Talentos Excepcionales ITM y la Residencia Artística La Naviera, liderada por 

la Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia, entre otros.  

 

Los empleados son considerados un elemento fundamental para el funcionamiento y 

desarrollo de la institución; su contribución es valorada en la medida en que se desempeñan con 

compromiso, responsabilidad y excelencia en su trabajo. Entre los casos destacados se encuentra la 

distinción como Empleada Destacada a nuestra Auxiliar Administrativa María Patricia Naso 

Jaramillo.  

 

Los egresados son personas maduras capaces de tomar decisiones y de construir armonía a 

partir del consenso en la diversidad. A la fecha, el programa cuenta con 232 egresados, algunos de 
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ellos destacados por ser parte de los equipos de trabajo en escenarios como la mediación de contenidos 

culturales en las diferentes sedes del Sistema de Bibliotecas Públicas de Medellín, el área de Artes 

Visuales de la caja de compensación familiar Comfenalco Antioquia, la Galería de Arte 

Contemporáneo Paul Bardwell del Centro Colombo Americano de Medellín y el área de Educación 

del Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle – ITM. También, varios de nuestros 

egresados se encuentran vinculados al sector educativo de las Artes Visuales en instituciones de 

educación básica y media, así como en educación superior. Además, varios han sido beneficiados con 

becas de movilidad internacional para estudios posgraduales o de profundización en un campo de la 

disciplina, como las otorgadas por el programa Jóvenes Talento del ICETEX, o becas para el Fomento 

y Estímulo del Arte y la Cultura ofertada por la Secretaría de Cultural de Medellín.  

 

Los docentes son facilitadores y mediadores que guían el aprendizaje y la construcción del 

conocimiento de los estudiantes para que estos tengan un proceso autónomo. Ejemplo de los 

resultados destacados del acompañamiento docente a la concreción del énfasis disciplinar por el cual 

opta cada estudiante son las Monografías de grado (Informes finales de investigación básica) y las 

Memorias de grado (informes finales de investigación creación) que pueden ser consultadas en el 

repositorio institucional: https://repositorio.itm.edu.co/handle/20.500.12622/504. También se pueden 

destacar las Muestras de grado realizadas semestralmente en el Centro de Ciencias Museo de Ciencias 

Naturales de La Salle – ITM, en las cuales se presentan las socializaciones de los procesos y resultados 

investigativos, además de la exposición de las propuestas de creación o productos derivados de otras 

modalidades de grado que aplican al programa Artes Visuales.  

 

El sector público es el escenario de participación en el que confluye la población, las 

instituciones y la culturalidad. Algunas de las entidades públicas con las cuales el programa se 

relaciona son: el Sistema de Bibliotecas Públicas de Medellín, a través del Acuerdo de Voluntades 

para el desarrollo del proyecto de investigación creación exploratoria denominado Artífices de la 12, 

liderado por nuestro Semillero de Investigación Espacio AØ; la Universidad de Antioquia, 

especialmente el Departamento de Enseñanza de las Ciencias y las Artes de la Facultad de Educación 

en articulación con las Prácticas Profesionales de nuestros estudiantes; el Grupo de Investigación 

Hipertrópico. Convergencia entre Arte y Tecnología, para experiencias de movilidad internacional en 

el marco de proyectos de investigación creación; y el Museo Universitario Universidad de Antioquia 

(MUUA) el cual diseña visitas guiadas y espacios de conversación para nuestros estudiantes.  

 

El sector productivo es el que apoya la apuesta del ITM para motivar a sus estudiantes a 

crear ambientes creativos, críticos y de innovación con el ánimo de promover empresa y fortalecer la 

cultura del emprendimiento. En este orden, algunas de las entidades del sector productivo con las 

cuales el programa está invitado a tejer y fortalecer relaciones son: Industrias culturales y creativas 

como la Galería del Banco de la República; Centros de arte autogestionados como La Pascasia y Casa 

Tres Patios; Museos interactivos y centros de investigación como El Parque Explora; Festivales de 

arte y cultura como la Fiesta del Libro; Fundaciones de arte y cultura como la Fundación EPM. 

También, resulta pertinente estimar la vinculación a proyectos urbanos culturales en espacios de 

ciudad como, por ejemplo, la Comuna 13, desde la cual se lideran proyectos de muralismo, entre 

otros. Finalmente, entidades públicas como el Ministerio de Cultura, la Secretaría de Cultura 

Ciudadana de Medellín y el Instituto de Cultura y Patrimonio –ICPA.      

https://repositorio.itm.edu.co/handle/20.500.12622/504
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 El programa tiene convenios activos con los siguientes escenarios para la realización de 

Prácticas Profesionales: Museo de Arte Moderno de Medellín - MAMM, Centro Colombo Americano 

de Medellín, Alcaldía de Marinilla, Alcaldía de Urrao, Cosmo Schools, Corporación Taller Creativo 

Lateralus, Corporación Artística y Cultural T-Asombro, Academia de Arte Boticelli.  

 

Los escenarios de interés que se relacionan con el programa son: museos de ciudad como el 

Museo de Arte Moderno de Medellín (MAMM) o el Museo de Antioquia; galerías como la Galería 

de Arte Contemporáneo Paul Bardwell del Centro Colombo Americano de Medellín; el Proyecto 

Artes Plásticas y Visuales de la caja de compensación Comfenalco Antioquia; además de las diversas 

casas de cultura del área metropolitana y otros municipios del departamento; colectivos artísticos y 

corporaciones artísticas y culturales, entre otros. Estos espacios favorecen la transferencia y la 

apropiación social del conocimiento y su impacto a través de las soluciones a problemáticas del 

entorno que propenden por objetivos tales como:  

 

1. Generar espacios para la socialización de la producción académica que contribuyan a la 

visibilización de los procesos de investigación y creación de Artistas Visuales en etapa 

formativa.  

2. Disponer medios de divulgación académica escrita (impresa o digital) para la publicación de 

discursos y reflexiones alrededor de las prácticas artísticas contemporáneas en Colombia. 

3. Ampliar las iniciativas de apoyo financiero para artistas emergentes, a través de plataformas 

locales y nacionales permanentes que fortalezcan el desarrollo y circulación de las creaciones 

y el conocimiento derivado de los procesos que les dan lugar. 

4. Espacios de ciudad abiertos para la cocreación y el diálogo de saberes entre artistas 

emergentes, académicos y artistas de trayectoria con públicos interesados en la creación y la 

conceptualización sobre las artes visuales contemporáneas.  

5. Formación de artistas en posicionamiento de marca y de sus creaciones en el mercado del arte.  

6. Descentralizar la gestión cultural, impactando las ruralidades y las periferias con proyectos 

artísticos de orden colaborativo comunitario. 

 

3.4 Internacionalización 

 

En el contexto local, nacional e internacional el programa fortalece las relaciones administrativas, 

académicas e investigativas con la Asociación colombiana de Facultades y Programas de Artes – 

ACOFARTES, la Red de Innovación Social Desde La Educación Superior – RISES, y la Red distrital 

de Artes Visuales. 

 

La cátedra nómada ha sido una estrategia institucional que permite el relacionamiento con otras 

universidades, con diferentes expertos nacionales e internacionales, donde la comunidad académica 

del programa se ha beneficiado, entre algunas de las actividades que ha promovido la cátedra nómada 

y compete con el programa son: Lo Urbano (febrero de 2015), Cultura política: Discursos emergentes 

(agosto de 2015), Lo siniestro y lo diestro: Potencias (febrero de 2016), Narrativas del simulacro 

(agosto de 2016, Políticas del cuerpo (febrero de 2017), Saber y Sabor: La comida como elemento, 

hecho y fenómeno natural (agosto de 2017), Tecnologías en tránsito (febrero de 2018), Memorias y 
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desmemorias (agosto de 2018), Erotismo y ciudad (febrero de 2019), Miedos contemporáneos (agosto 

de 2019), El amor en los tiempos del desamor (febrero de 2020), Bazar de las indisciplinas (agosto 

de 2020), La potencia de creer en 8 nomadeos (febrero de 2021), El desacuerdo: entre discursos y 

acciones que cambian el mundo (agosto de 2021). 

 

Los estudiantes y docentes del programa han tenido la oportunidad en los últimos años de: contar 

con intercambios internacionales a través del Programa Nacional de Movilidad Académica 

PALOMA, y Pasantías internacionales de investigación como la liderada por Partners of the 

Americas realizada en la Universidad de Purdue (Estados Unidos). Las anteriores estrategias permiten 

generar una cultura de la internacionalización, internacionalizar el currículo, la interculturalidad y la 

diplomacia científica. 

 

3.5 Bienestar Institucional 

 

Bienestar institucional en el ITM se concibe como una función, un proceso, un ecosistema, una 

cultura y una comunidad, es por esto, que desde bienestar universitario se generan actividades que 

buscan relaciones armónicas y gratificantes con el propio ser, con los otros y con el entorno. Todos 

los actores del programa tienen servicios de Bienestar tales como: Aula Pedagógica Infantil, 

inclusión, presupuesto participativo y mi familia en la U, los detalles de estos servicios se pueden 

consultar en la página web: https://www.itm.edu.co/bienestar/. 

 

Entre los escenarios que permiten la interacción y promueven la participación en actividades de 

formación integral complementarias para los estudiantes del programa, los más usados son: Talleres 

culturales y artísticos; Festivales de canto, artes y letras. Formación de grupos representativos, 

exposiciones artísticas temporales; Torneos deportivos; Game room; Artesanos: pausas activas y 

talleres basados en arte terapia; Asesorías psicológicas presenciales y virtuales. 

https://www.itm.edu.co/bienestar/h
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CONCLUSIONES 

 

Entre los años 2023 y 2030 (período de vigencia del Registro Calificado), el programa de Artes 

Visuales del ITM espera consolidarse como una apuesta formativa integral y contextualizada que 

responde a los desafíos contemporáneos del sector artístico en Medellín y Colombia. Con la 

renovación curricular implementada en 2024 se refuerzan las líneas de énfasis disciplinar 

integrándolas con metodologías de Investigación Creación y enfoques interdisciplinares mediados 

por la tecnología, lo que facilita el desarrollo de competencias para cada uno de los campos de acción 

profesional en los cuales podrán desempeñarse favorablemente nuestros egresados, es decir, la 

Creación artística, la Historia y Teoría del arte, y la Gestión cultural. Así, además de promover el 

desarrollo de competencias aplicables al mercado cultural y creativo, también se fortalecen la 

capacidad de los estudiantes para participar activamente en la construcción de discursos estéticos y 

en la proyección de las artes visuales hacia nuevos escenarios.  

 

Se ha implementado un enfoque curricular que prioriza la flexibilidad y la interdisciplinariedad 

para motivar en los estudiantes la personalización de su formación mediante la selección de 

asignaturas Electivas y Optativas que reflejan intereses individuales y necesidades contextuales. 

Además, estrategias como la Movilidad académica, los Semilleros de Investigación y las Actividades 

culturales complementan esta flexibilidad, fomentando el pensamiento crítico, la creatividad y la 

inserción en circuitos artísticos y culturales locales e internacionales. Este enfoque holístico no solo 

facilita el desarrollo de competencias técnicas y disciplinares, sino que también prepara a los 

estudiantes para abordar problemáticas complejas desde una perspectiva transdisciplinar, en sintonía 

con las demandas socioculturales contemporáneas. 

 

Con un fuerte énfasis en la convergencia entre arte y tecnología, el programa integra asignaturas 

como las del Centro de Experimentación en Procesos Artísticos (CEPA-LAB) y líneas de formación 

en Cultura Digital, propiciando un diálogo constante entre disciplinas. Estas iniciativas no solo 

actualizan los contenidos académicos, sino que también conectan a los estudiantes con prácticas 

artísticas innovadoras y tecnologías emergentes. Al promover proyectos colaborativos en contextos 

académicos y culturales diversos, el programa fomenta la creación de soluciones creativas y 

pertinentes, consolidándose como un referente en la formación de profesionales en Artes Visuales 

con una sólida ética y compromiso hacia el impacto sociocultural positivo. 

 

En este orden, el programa pretende consolidarse como un aporte académico al desarrollo 

sociocultural y tecnológico de la región, formando profesionales comprometidos con la innovación y 

la pertinencia cultural, capaces de intermediar entre diversos contextos, promoviendo la circulación 

y divulgación del arte tanto en espacios tradicionales como en ámbitos emergentes. De esta manera, 

con un enfoque centrado en la formación integral y la excelencia académica, el programa aspira a 

consolidarse como un referente nacional e internacional, fortaleciendo su conexión con actores 

sociales y culturales y contribuyendo a la sostenibilidad de la industria creativa mediante propuestas 

innovadoras y comprometidas con la diversidad cultural y tecnológica. 

 

Para lograr lo anterior, el programa fomenta las competencias críticas, reflexivas y prácticas a 

través de estrategias didácticas como el Aprendizaje Basado en Problemas y Proyectos, los Talleres 
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Colaborativos y los Laboratorios de Creación. Estas metodologías permiten a los estudiantes enfrentar 

problemáticas contemporáneas desde perspectivas interdisciplinarias y transdisciplinarias, 

impulsando su capacidad de innovar en los campos de la creación artística, la investigación y la 

gestión cultural.  

 

El programa busca posicionarse entre las Instituciones de Educación Superior de nuestro país 

como un referente de diseños curriculares universitarios que articulan la Investigación Creación como 

eje central de su estructura, al consolidar los espacios como los CEPA-LAB y los Semilleros de 

Investigación, los cuales integran saberes tecnológicos y artísticos en proyectos con impacto tangible 

en la comunidad. Adicionalmente, el pregrado en Artes Visuales del ITM desea marcar un precedente 

para las buenas prácticas en la extensión y proyección social materializando colaboraciones con 

instituciones culturales y educativas, fomentando la transferencia de conocimiento y el 

fortalecimiento de las industrias creativas en Medellín. En síntesis, cada una de las iniciativas 

presentes en la renovación del plan de estudio, refuerzan el compromiso del ITM con la innovación, 

la inclusión y la construcción de un ecosistema cultural dinámico y sostenible, que responde a las 

demandas del entorno contemporáneo. 
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