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Área n n n

TPT TIT Créd.

Correquisito

1.248    42                        

TPS: Trabajo Presencial Semanal

672       26                        

TIS: Trabajo Independiente Semanal 1.408    52                        n n n

TIT: Trabajo Independiente Total 448       14                        

TPT: Trabajo Presencial Total     4.272                 134 

n n n

NIVEL VII NIVEL VIII NIVEL IX

Trabajo de Grado 

4
2

2

NIVEL I NIVEL II NIVEL III NIVEL IV NIVEL V NIVEL VI

Matemáticas Básicas Principios de Acústica Psicoacústica Acústica de Salas Electroacústica Propiedad Intelectual y Transferencia
Métodos y Técnicas de Investigación 

- Creación
Seminario de Investigación

4
64 80 64 80 32 64 32

2 4
2

2 4
2

32 64 32 64

24 5
3

4 5 4
2

2

32 160

Habilidades Comunicativas Historia de la Música I Historia de la Música II Historia de la Música III Historia de la Música IV Historia del Audio y la Grabación

4
2

64

2 10
3

4
2

32 64 32 64

2

Negocios en la Industria Músical Proyectos en Industrias Creativas

4 2
2

2 4
2 2

64 32 32 64

4
2

32 64

2 4
2

2 4
2

64

2 4

32 64 32

2 4
2

32 64

2 4
2

2

32 32 64

Contexto artístico y cultural
Entrenamiento Auditivo y Armonía 

I
Entrenamiento Auditivo y Armonía II

Entrenamiento Auditivo y Armonía 

III

Entrenamiento Auditivo y 

Contrapunto
Morfología de la Música Orquestación Armonía Agregada

64

Taller de Creación Artística 

Interdisciplinar

2
32 64 64 80 64 80 64

4 5
3

4 5
3

64 80 64

2 4
2

4 5
3

5

64 32

Introducción a la Formación 

Profesional
Técnica de Teclado I Técnica de Teclado II Técnica de Teclado III Técnica de Teclado IV Narrativa Audiovisual Edición Digital de Audio para Video Efectos de Sonido y Doblaje

3
4 5

3
80

4 2
3

64 80 64 80

4 5

80

4 5
3

4

80

2 4
2

2 5

Mezcla Envolvente

3
64 80 64

2 4
2

2 4
2

4

64 32 64

2 4

64 32 64 32

4 5
3

4

64 32

Introducción a la Informática Fundamentos de Audio 
Estaciones de 

Audio Digital I

Estaciones de 

Audio Digital II
Técnicas de Grabación I Técnicas de Grabación II Técnicas de Grabación III Mezcla de Audio

2
2 4

2
64

4 2
2

32

Análisis de Mezcla y Masterización

2
32 64 32

2
64 80 32 64 64 80 64

4 5
3

4 5
3

64 80 64

4 5
3

2 4
2

5

80

4 5
3

4

64 32

Audio Perceptiva y Escucha 

Crítica I

Audio Perceptiva y Escucha Crítica 

II

3
4 5

3
80

4 2
3

64 80 64 80

4 5

Fundamentación Ambiental

Electiva I

Electiva II Optativa I Optativa II Optativa III

2 4
2

32 64

2 4
2

2 4
2

2 4
2

32 6464

2 4
2

32 64

2 4
2

2 4
2

32 64 32 6432 64 32

64

4 2
2

4 2
2

32

4 2
2

4 2
2

2 4
2

Inglés I Inglés II Inglés III Inglés IVCiencia, Tecnología y Sociedad

2 4
2

64 32 64 32 64 3232 64

16 20
12

18 30
16

18 30

32 64

20 25

320 448 320 400
16

20 28
16

20 28

448
12

256 320 288 480 288 480 320 448 320
15

18 27
15

16 20

288 432 256 320
16

20 28
16

Total horas semanales Total horas semanales Total horas semanales

ELECTIVAS OFRECIDAS POR LA INSTITUCIÓN OPTATIVAS

Total horas semanales Total horas semanales Total horas semanales Total horas semanales Total horas semanales Total horas semanales

Código COMPONENTES, CRÉDITOS Y PONDERACIÓN

Nota: Las facultades realizarán la respectiva oferta de cursos electivos

CREACIÓN MUSICAL PARA IMAGEN EN MOVIMIENTO

Nombre de la Asignatura
Prerrequesito

Como requisito de grado es necesario 

tomar las cátedras abiertas pertenecientes 

a la Cátedra de Ciudadanía y Paz y a 

Deporte y Cultura

Introducción a la música para 

medios audiovisuales

Técnicas de Composición de Música 

para Cine I

Técnicas de Composición de Música 

para Cine II

SONORIZACIÓN PARA MEDIOS INTERACTIVOS Y VIDEOJUEGOS

l

TPS TIS
Créditos

TPT TIT %

Fundamentación 768       31,34

p Contexto y Formación Socio Humanística 576       19,40

n Profundización o Complementación 224       10,45

8 Formación en el Campo de la Profesión 1.088    38,81

Introducción al Audio

 para Medios Interactivos 

y Videojuegos

Diseño Sonoro para

Medios Interactivos y Videojuegos

Musicalización para Medios 

Interactivos y Videojuegos

TOTAL 2.656 100 CREACIÓN DE MÚSICA ELECTROCÚSTICA

Instalaciones Interactivas
Fundamentos de Música 

Electroacústica
Interfaces Físicas y Digitales

Código: FCA 005

Versión: 01

Fecha: 17-07-2023

Nombre del Programa Pensum 2 Fecha
Resolución MEN 19211 del 11 de 

octubre de 2021

PLAN DE ESTUDIOS

ARTES DE LA GRABACIÓN Y PRODUCCIÓN MUSICAL


