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Alicia Osorio Builes 

 
aliciaosorio@itm.edu.co 

Proyectos relacionados con Inteligencia de Negocios o 

Analítica de datos 
 
Tecnología 

 
1 

 
Dos semestres 

 
Ciencia de datos 

 
Valido tanto en Tecnología como en Ingeniería 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
Orlando Alarcón Pérez 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
orlandoalarcon@itm.edu.co 

 
Carnet Digital Universitario. 

Consiste en implementar un carnet inteligente que permita 

controlar el acceso a los espacios físicos y a las plataformas 

institucionales por medio de códigos QR y Smart Contracts 

integrados a los diferentes dispositivos móviles de uso 

convencional. 

Con esta tecnología será posible desarrollar un esquema de 

acceso inmutable, y un modelo analítico y predictivo del uso 

de los espacios y de las plataformas; además posibilitará la 

identificación de soft skills de toda la comunidad académica , y 

se alineará con el objetivo N° 11 de ODS 2030, reduciendo 

considerablemente la emisión de la huella de carbono 

personal. 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
Ingeniería 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
2 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
Dos semestres 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

Desarrollo de Software, Blockchain, Machine Learning , 

Deep learning. 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

Desarrollo en lenguajes de alto nivel, diseño de modelos analíticos y predictivos,  

herramientas para descentralizar la información(Blockchain), Desarrollo de bases de  

datos, 

 

Juan Carlos Briñez de León 
 

juanbrinez@itm.edu.co 

Desarrollo de una estrategia para la toma de decisiones 

informadas en casos donde los datos son de pocas 

dimensiones, utilizando representación visual de los datos y 

modelos de Deep Learning. 

 

Ingeniería 
 

1 o 2. 
 

Dos semestres 
 

Inteligencia computacional y desarrollo de software. 

Es conveniente, pero no obligatorio, que los estudiantes tengan conocimientos en 

procesamiento digital de imágenes, programación en Python, y modelos de machine  

learning. 

 
Juan Carlos Briñez de León 

 
juanbrinez@itm.edu.co 

Desarrollo de un prototipo de navegación autónoma en 

espacios cerrados para invidentes, utilizando software para 

dispositivos embebidos, tecnicas de visión por computadora, 

modelos de Deep Learning. 

 
Ingeniería 

 
1 o 2. 

 
Dos semestres 

 
Inteligencia computacional y desarrollo de software. 

Es conveniente, pero no obligatorio, que los estudiantes tengan conocimientos en 

procesamiento digital de imágenes, programación en Python, y modelos de machine  

learning. 

 

 
Juan Carlos Briñez de León 

 

 
juanbrinez@itm.edu.co 

Desarrollo de un aplicativo móvil para el monitoreo de 

estructuras mecánicas mediante estudios de fotoelasticidad, 

desarrollo de aplicaiones web, tecnicas de visión por 

computadora, modelos de Deep Learning. 

 

 
Ingeniería 

 

 
1 o 2. 

 

 
Dos semestres 

 

Inteligencia computacional, óptica y desarrollo de 

software. 

 

Es conveniente, pero no obligatorio, que los estudiantes tengan conocimientos en 

procesamiento digital de imágenes, programación en Python, desarrollo web y modelos 

de machine learning. 

 

 
Juan Carlos Briñez de León 

 

 
juanbrinez@itm.edu.co 

Desarrollo de un prototipo para el monitoreo remoto de 

pacientes en telemedicina, utilizando software para 

dispositivos embebidos, desarrollo de aplicaciones web, 

técnicas de visión por computadora, modelos de Deep 
Learning. 

 

 
Ingeniería 

 

 
1 o 2. 

 

 
Dos semestres 

 

 
Inteligencia computacional y desarrollo de software. 

 
Es conveniente, pero no obligatorio, que los estudiantes tengan conocimientos en 

procesamiento digital de imágenes, programación en Python, desarrollo web y modelos 

de machine learning. 

 

 
Juan Pablo Vallejo Bernal 

 

 
juanvallejob@itm.edu.co 

 
Desarrollar un entorno bajo los principios Low Code con IA 

Generativa para fortalecer la comprensión de temas de 

capacitación en empresas" 

 

 
Ingeniería 

 

 
1 o 2. 

 

 
Dos semestres 

 
AI y desarrollo de software con tecnologías bajo poco 

código. 

 
Es necesario que los estudiantes tengan conocimientos mínimos en manejo de suits Low 

Code y conozcan principios de procesos de capacitación empresaria (estandares de  

medición, indicadores) 

 

 
Juan Pablo Vallejo Bernal 

 

 
juanvallejob@itm.edu.co 

 

 
Desarrollo de un asistente basado en IA Generativa para la 

automatización del análisis de requisitos en proyectos ágiles 

 

 
Ingeniería 

 

 
1 o 2. 

 

 
Dos semestres 

 

 
AI y desarrollo de software. 

 

 
Conocer las metodologías agiles de desarrollo a trabajar, y tener experiencia en la etapa 

de elicitación y análisis de requisitos. 
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Angela Patricia Villareal Freire 

 

 
angelavillareal@itm.edu.co 

Prototipado de aplicaciones o sitios web siguiendo 

metodologías centradas en el usuario. 

 

Diseño de interfaces siguiendo diseño de experiencia en el  

aprendizaje. 

 

 
Tecnología, ingeniería 

 

 
1 o 2 

 

 
Dos semestres 

 
Diseño de interfaces, usabilidad, HCI, experiencia de 

usuario 

 
Proyectos no enfocados en código, sino en el seguimiento metodológico con foco en 

mejorar la experiencia de usuario. 

 
 
 

 

 
July Andrea Galeano Zea 

 
 
 

 

 
julygaleano7287@correo.itm.edu.co 

Desarrollar una rutina computacional para el procesamiento 

procesamiento de imágenes multiespectrales por medio de 

técnicas de aprendizaje no supervisado, utilizando librerías de 

scikit-learn y Tensorflow de Python, para la identificación de 

clusters. 

 
 
 

 

Estudiante(s) de Ingeniería de sistemas, 

electrónica y/o biomédica. 

 
 
 

 

 
1 o 2 

Máximo dos semestres, 

dedicando 4 horas 

semanales de trabajo. 

No se requiere trabajo 

presencial. 

 
 
 

 

 
Inteligencia artificial, visión por computadora. 

 

 

Se requieren estudiantes con conocimientos de programación en Python y de inglés 

básico (para la lectura de literatura en inglés). La presente propuesta de trabajo de grado 

bajo se realizará bajo la modalidad producto de laboratorio, en el marco de un proyecto 

de investigación. Las asesorías se pueden realizar de forma remota. 

 
 

 
 

 
July Andrea Galeano Zea 

 
 

 
 

 
julygaleano7287@correo.itm.edu.co 

 

Desarrollar una rutina computacional para el procesamiento 

de videos de úlceras cutáneas por medio de redes neuronales 

convolucionales, para la identificación de tejido sano de no 

sano. 

 
 

 

Estudiante(s) de Ingeniería de sistemas, 

electrónica y/o biomédica. 

 
 

 
 

 
1 o 2 

Máximo dos semestres, 

dedicando 4 horas 

semanales de trabajo. 

No se requiere trabajo 

presencial. 

 
 

 
 

 
Inteligencia artificial, visión por computadora. 

 

Se requieren estudiantes con conocimientos de programación en Python y de inglés 

básico (para la lectura de literatura en inglés). La presente propuesta de trabajo de grado 

bajo se realizará bajo la modalidad producto de laboratorio, en el marco de un proyecto 

de investigación. Las asesorías se pueden realizar de forma remota. 

 

 
Hermes Fandiño Toro 

 

 
hermesfandino@itm.edu.co 

Producto de laboratorio de investigación: Implementación de 

técnicas para caracterizar la textura de imágenes, en la forma 

de códigos en Python. 

 

Estudiante(s) de Ingeniería de Sistemas o 

Electrónica. 

 

 
1 o 2 

 

 
Dos semestres 

 

 
Inteligencia artificial, procesamiento digital de imágenes. 

Se requieren estudiantes con conocimientos de programación en Python, y que  

preferiblemente hayan visto cursos relacionados con Visión Artificial e Inteligencia 

Artificial. 

 
 

 

 
Hermes Fandiño Toro 

 
 

 

 
hermesfandino@itm.edu.co 

Producto de laboratorio de investigación: Estado del arte 

sobre las metodologías disponibles en la literatura para 

transformar señales 1D en imágenes. Esto, orientado hacia la 

identificación de nuevas líneas de trabajo en el diagnóstico 

automático de patologías de la voz. 

 
 

 

Estudiante(s) de Ingeniería de Sistemas, 

electrónica o Biomédica. 

 
 

 

 
1 o 2 

 
 

 

 
Dos semestres 

 
 

 

Procesamiento digital de señales, visión por 

computadora. 

 

Se requieren estudiantes que tengan conocimientos en inglés básico, preferiblemente  

que hayan cursado o estén cursando asignaturas relacionadas con procesamiento de  

señales o inteligencia artificial, y que tengan interés por temas relacionados con 

procesamiento digital de señales, particulamente de imágenes. 
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